
Organiz6cia z6pasov MZU L2

Hracia plocha : 2 ihrisk6 na o'poloviciach" vellk6ho ihriska s rozmermi minim5lne 60 x 40 m a
maxim5lne 68 x 45 m. ,,Mal6 ihrisko" je ohrani6en6 postrannymi Eiarami veik6ho ihriska,, Eiarami
inej farby, alebo nizkymi klobidikmi
Podet hr6iov:6+t ,6+L
Lopta - v*elkost': d.4

Br6nky-rozmer:5x2m
HraciEas:2x30min0t
Striedanie : hokejov6 len v technickej z6ne

Rozhodcovia : dvaja. starii ako 16 rokov, zabezpeduje domdci klub pre kaZd6 ihrisko
Pokutov6 fzemie: 1.2,5 m od br6nkovej diary ozneden6 nizkymi klubridikmi a kuZelmi na

postrannej diare

Znaika PK: 8 m od brdnkovej diary



PravidlS pre mlad5ich iiakov U12

Motto: KouEovonie pre pochopenie hry

Ciele, alebo preEo tdto forma zSpasov

Cielom je:

1. Uiit' deti a mladrich hrdiov hrat' futbal tak, Ze ho budri hrat' v podmienkach a v prostredi, ktor6 zodpovedd ich

postupne sa meniacim telesnr/m a psychickfm moinostiam. Vekornim zvl6Stnostiam musia byt prisp6soben6:

hracia plocha, brdnky, lopta, ale aj pedagogick6 vedenie deti. Koutovanim rozumieme tak'i sp6sob vedenia

mladrich hrddov, ktorri vZdy pomdha odknfvat' ich potencidl pre budricnosf.

2. Primeranrim podtom hrddov na malom ihrisku dosiahnut' io najrozsiahlej5ieho zapojenia vSetk'ich hrdiov do
hry so zameranim na individu6lne schopnosti, skupinovf hernri rnikon a ui aj silnej5ie teamovd vnimanie.
Z hladiska 5pecifickrich schopnosti ide o orientdciu na malom priestore, nichlost rozhodovania a rieSenia

hernfch situdcii, vidy v spojitosti s loptovou technikou.

3. DrZat' svetovli trend odvedenia pozornosti hrdtov, tr6nerov, rodidov a d'alSich divdkov od zamerania sa na

rispech a poEltanie bodov k ovela d6leZitej5iemu ciefu, zamerat sa na vfchovu a hernli vlikon.

4. Celfm syst6mom ponriknut lep5ie moinosti ziskat hern6 skrjsenosti a najmd p6iitky z hry, ktor6 sri motivdciou
mladrich hrddov k hraniu futbalu. Tdto 5truktrira motivdcie k futbalu lep5ie zodpoved6 poiiadavkdm na rlspech

hrdiov v dospelosti, to znamend aj rispech slovensk6ho futbalu v medzindrodnom porovnani.

Naid6leiiteiSie z5sady vedenia detivhre

L. Futbal mladiich Ziakov nie je futbalom dospelfch a hrdti sri d6leZitejii nei hra samotn6.

2. Zamerajme svoju pozornost v prvom rade na to, ako hrdii hrajri, io sa im dari a do nie. Povzbudzujme, chvSfme,

vysvetlujme, opravujme, radujme sa, ale kontrolujme sa a nevylievajme si zlost'.

3. Stanovme si z6sady koudovania pre seba (tr6neri)a stanovme ich tiei pre rodidov, v duchu hesla:,,Rodidia fandia,
ale nekoudujti!". Tieto zdsady ndleZite vysvetlujme a dodrZujme, lebo roditia, tr6neri, rozhodcovia, ale aj d'al5i

dospeli na {'chove deti spolupracuj0.

4. Nauime deti hrat na viace4Tch postoch a v r6znych rozostaveniach. Trimto ich naudime aj zdkladom hernej

viestrannosti a rozvinieme ich tvoriv6 hern6 myslenie, io ui sri ziiklady ispechu aj vo svetovom futbale.

Pravidlo l: Poiet hrdtov

1. Hr5 6 hr6Eovvpoli a brank6r.

2. Podla rozpisu srit'aie sa hr6 paralelne na dvoch mal'ich ihrisk6ch, situovan'ich na oboch poloviciach hracej
plochy velk6ho ihriska. Najsk6r hr6 rotnik U 13 na vetk6 ihrisko a potom U 12 na dve "male ihriskd". Poradie

roinikov je moin6 zamenit' jedine po elektronickej Ei pisomnej dohode oboch str5n najneskOrieden dei pred
zSpasom.

3. Poiet hr5iov pripravenrich zasiahnut do zdpasu .

musi byt pripravenrich nast(pit minimiilne 16 hrfiiov lL4+2/, rozdelenVch do druistiev A a B, to znamenS ie
kaid6 druistvo m5 minimSlne jedn6ho n5hradnika l2x6+L+ n6hradnik/



Wsvetlenie:

Cielomje,abyhrali v5etci hrdii tonajviac,pokial'jetomoin6. Snahoujezaisti{v5etk'imhrdtomdostatoinri
poiet odohranrich minrit, ktor6 sri d6leZit6 pre ich individudlny rozvoj. VSetci hr5ii tak majri moinos{ stdle sa

zlepSova{. V5etk'i m hrddom by mal klub zabezpetit', pri normdlnych podmienkach, cca 2/3 hracej doby strdvenej
v hre, priiom zAleiivZdy na okolnostiach ako: dochddzka, zdravotnri stav, nadanie hrdia, atd'.

Odporuienia pre tf6nerov:

V paralelne hrajricimi zdpasoch, je rozdelenie na druZstvd A a B len v oznaienL ale nemalo by prin65at' delenie
na horSi a lep5i tim. Dlhodob6 delenie na dva vyrovnan6 teamy prinS5a viac pozitiv, nei variant silnejSieho
a slabiieho timu a to tak z hladiska psychologick6ho, ako aj z hladiska uienia hry.

Pravidlo ll: Hracia plocha

1. Z6pasy sa majf hrat'na kvalitnrich prirodnrich, alebo umel'ich povrchoch (v srilade s ustanovenfm prisluSnej
srit'aZe).

2. Hracia plocha ,,mal6ho ihriska" m5 rozmery: minim5lne 60x40m a maxim6lne 68x45m. ,,Mal6 ihrisko" ie
ohraniien6 postrann,imi tiaramivelk6ho ihriska, Eiarami inej farby, alebo nizkymi klob0Eikmi.

3. Ak oznaiime,,mal6 ihrisko" pomocou nizkych klobtiEikov, tieto rozmiestnime s rozstupom 4 m, aby hrdEom
dostatoine ukazovali hranice. MyslenS poliaca Eiara je vyznaEen6 priamo na postrannrich Eiarach farebne
odli5enfmi klobriiikmi, alebo zSstavkami vo vzdialenosti 0,75 - 1m od postrannej Eiary.

4. Pokutov6 (zemia (PU) s( vyznaEen6 cez cel{ 5irku ,,mal6ho ihriska" a na postrannrich Eiarach farebne
odliSentimi klobriiikmi, alebo zdstavkami vo vzdialenosti 0,75 - 1m od postrannej 6iary,,mal6ho ihriska".
Vzdialenos( iiary PU od br5nkovej iiary je Standardne L2,5 m. Na vyznaienie moino vyuiit' predfienri
postrann6 iiaru pokutov6ho rizemia velk6ho ihriska, pokial spfia rozpdtie 10-15m od brSnkov'ich Eiar

,,mal6ho ihriska".

Vvsvetlenie:
Vyznadenie postrann'ich diar aj PU je moZn6 urobit aj pomocou materiSlov, ktor6 moino po z6pa,se odstrdni{
alebo po krdtkom dase sami zmiznri - (lepenka, PVC, vdpno, sypkf materidl inej farby,...). Vfznamn6 je, aby
zostatky po diarach mal6ho ihriska nemflili hrdiov velk6ho futbalu. Z6stavka je najmenej 1,50 m vysokd a

tyf hore zaoblend na ktorej je pripevnend zdstavka, popripade len samotnd tyd.

Posunut6 klobitiky stl priebeine opravovan6 urEenrimi osobami, okrem hr5iov.

Odporutenia pre t16nerov:

Opravovanie posunut'ich klobfdikov robia ilenovia realizain'ich teamov oboch sriperov, rozhodcovia, urdeni
pomocnici z radov rodifov a pod. Vzhladom k myslenlim aiaram je potrebn6, aby rozhodcovia aj tr6neri
pristupovali k r6znym obmedzeniam vyplrivajilcich z pravidiel (napr. aut, roh, ...) s citom.

Znaika pokutov6ho kopu je vyznaienS 8 metrov pred br6nkou.

5. tizemie rohov6ho kopu nie je vyznaien6 a rohy sa kopri od rohu ,,mal6ho ihriska".

5. Ak sa hr6 paralelne na dvoch ,,maltich ihriskdch", potom strednd neutrdlna z6na medzi ,,mal'imi ihriskami" je
5-10m.

7. Na strane stacion5rnych br6nok velk6ho ihriska musi byt postrann6 tiara ,,mal6ho ihriska" vo vzdialenosti
1,5-5,5m od priliehajticej br6nkovej Eiary velk6ho ihriska. V pripade, ie je vyuiitii br5nkov5 iiara hracej
plochy velk6ho ihriska, je potrebn6 odstrdnit stacion6rne br6nky a zaslepit'otvory v zemi. Zodpovednrim je
hlavnri usporiadate[.

8. Technickd z6na, z6na pre striedanie hr5Eov a hrdEske laviiky je umiestnend medzi mahimi ihriskami



Pravidlo lll: Velkost br6nok

L. Br6nky majri rozmery 2x5m a sf umiestnen6 uprostred br5nkouich iiar. Br5nky maj( siete a musia byt
zaisten6 proti p5du. Na brinkach nesmri byt ostr6 vriinelky a hrany, o ktor6 by sa bolo moin6 zranit, za io
zodpoved5 hlavnri usporiadatel Br5nky sri bielej alebo striebornej farby.

2. Aks[ naitretnutie pouiit6 br5nkyz projektu,,bezpein6 briinka", je moinost na nich pouiidreklamu podla
Specifikiicie v zmienenom projekte. Nepripustn6 je reklama na cigarety, alkohol, hazardn6 hry, tipovacie
spoloEnosti a erotiku.

Vvsvetlenie:

Rozmery 2x5 m pribliZne korelujri - zachovdvajri pomery brdnka-hrdi v dospelosti. To je d6leiit6 pre hrdisky

rozvoj v tlichto kateg6ridch.

Brdnky z projektu,,bezpeind br5nka" s[ z kompozitn6ho materiSlu a sri len taiko prevrdtitefn6, takZe ich nie je
potrebn6 kotvit. Projekt,,bezpeind brdnka" podporuje bezpednost na ihriskdch mlddeZnickeho futbalu a je

predpoklad , Ze brdnky budri klubom darovan6.

Pravidlo lV: Hraci Eas

Hraci Eas jedn6ho stretnutia je 2 x 30 min(t, polEasovd prest5vka v trvani 15 min0t. V z6pase je moin6 zvfSit

hraci Eas na 2x35min, ak sri k dispozicii aspofi 5 hr6Ei na striedanie u obidvoch s(perov. Na nav'i5eni hracieho

iasu sa musia tr6neri dohodnrit' pred zaEiatkom stretnutia. Ak sa tr6neri dohodn0, ie ani jedno druistvo
nebude odch6dzat' na prest6vku do Satni, tak je moinS aj dohoda na krat5om trvani prestSvky, minim5lne

v5ak 10 min.
Vvsvetlenie:

Pre kluby, kto16 majri dostatoinf poEet hrdtov je rniznamnfm a doporudenfm variantom pre vyuZitie vdd5ieho

poatu hrdiov, na{Senie hracieho iasu na 2x35min. Predpokladom je nielen dostatotnf pdet hrdtov na

striedanie do pola - najmenej 6, ale najmi ich vyuiitie v pribliZne 2/3 hracieho iasu.

sa dohovorit'.

Pravidlo V: Lopta

V kateg6riiich U12-U13 sa hr5 s loptou velkosti 4. (hmotnost 290-3909, obvod 63-66 cm)

Vvsvetlenie:

lde o to, aby hriidi mali moZnost' loptu ovlddat' pouiitim jemnejSich 5truktrir riadenia pohybu (koordin6cia) a nie

sa ho snaZi{ len silno odkopn[{, to pre rozvoj technickrich zruinosti s loptou nie je vhodn6. V tomto pripade, je

aspon pre fyzicky menej vyspelrich hrdtov na tr6ning aj zdpas vhodnej5ia lopta i. 4 - odl'ahienii (hmotnost' 290-

330g) a toto odporuienie plati najmd pre kateg6riu U1,2.

Pravidlo Vl.: Pozdrav pred a po z5pase

Pred zdpasom a aj po skonEeni sa hrSii pozdravia hokejovfm sp6sobom (ruky si podaj(, alebo si tl'apn0
dlaiami v5etci hrSEi).

Odporuienie:
Najlep5im prftladom pre hrddovje, ak sa pred zdpasom pozdravia navzdjom v5etci dlenovia oboch realizadnrich
teamov aj s rozhodcami stiskom ruky.

Pravidlo Vll: Striedanie hrdiov

1. Striedanie je opakovan6 a robi sa len v preru5enej hre. Hr6f, ktorti bol vystriedanfl sa m6ie v tom istom
zSpase znovu vr6tit' na hraciu plochu a zapoji{ sa do hry. Striedanie sa t'ika v5etk'ich hr5Eov uveden'ich



v z6pise o stretnuti. Striedanie hr6iov musi by ozndmen6 rozhodcovi pri preru5eni hry a vykon6 sa to
najrfchlej5ie, aby nedochddzalo k mrhaniu s hracim tasom. Hr5ii, ktori nastupujri na hraciu plochu, musi byt
pripraventi pri laviike n5hradnikov v priestore technickej z6ny. Hrdii, ktori z hracej plochy odchidzajri, ju
m6iu opustid tieZ len v technickej z6ne. V'inimkou je iba zranenie hr5Ea. Nie je obmedzen'i celkovri poiet
striedani, ani poiet striedani jedn6ho hrdEa. Vymenenf hr6E sa m6ie zapojit do hry kedykol'vek vy55ie
uvedentim sp6sobom. Za spr5vne vykonanie vrimeny hrdiov a ich sprdvny poiet na hracej ploche je
zodpovednri ved(ci druistva a tr6ner. Ak rozhodca zisti vy55i poEet hrSiov z jedn6ho druistva na hracej
ploche, hru preru5i (pokial neuplatni vfhodu v hre) a hrdia, ktorri pri5iel ako poslednri, vykiiie z hracej
plochy. Hru naviaie NVK v mieste, kde bola lopta v okamiiku preru5enia hry.

Odporudenia pre tr6nerov:

1. Snahou tr6nerov musi byt' zaistit' vSetkfm hrdiom dostatoinrj dobu v hre, pre ich individu6lny rozvoj.

2. Vhodn6 je striedat' v zhruba dopredu urienom iase, alebo v Ease, kedy sa hrii mdlo zapojuje do hry. Pre
dostatodn6 vniknutie hr6dov do hry je dob16, nechat hr6iov hrat' minimdlne desatminritov6 riseky. Ak budeme
striedat' hrdiov po krdtkych iasovfch ilsekoch, obmedzujeme tak fyzickri aj du5evn[ ritast hrSdov v hre a

t16nujeme in6 psycho-fyziologick6 mecha nizmy.

3. Nestriedajme hrdia, ktoni prdve urobil chybu. Striedanie u mlddeie nie je trestom za chybu. Robit' chyby je
prirodzen6 a hrdii hlavne v tomto veku sa chybami uiia. Pri opakujrlcich sa chybdch je treba dat' pozor na
fixovanie ch'ib ako beZnf prejav procesu utenia. Pri striedanl hrddov na inri post je dobrd krdtka motivdcia
na nov6 rllohy.

4. Brankdribyajvtejtokateg6riimalibyt'nasadzovanldohryvpoliatonajmivpripade,iejeviacbrankdrovneZ
brdnok. D6vodom tak6ho striedania je v5estrannri hriidsky rozvoj. Hrdii v br5nke m6iu chytat s rukavicami, ale
aj bez nich. D6vodom na chytanie bez rukavic je ziskanie vdd5ieho citu na loptu a z(skavanie odolnosti proti
Ideru lopty. D6vodom na chytanie s rukavicamije otupenie strachu z bolestiv6ho z6sahu do r(k a pribliZovanie
sa vzorom z dospel6ho futbalu. O tom, do je lepiie by sa mal rozhodn[f brankdr.

Pravidlo Vlll: Zak6zan5 hra

Platf znenie pravidla 12 Pravidiel futbalu s trimito odch'ilkami:

1. Brank5r musi po akomkolvek chyteni lopty dat loptu do 6 sekrind na zem, alebo rozohra{. Ak by podla
rozhodcu brank6r loptu nepoloiil na zem, alebo nerozohral vias, nasleduje NVK z miesta priestupku.

Odporufenie pre rozhodcu:

Rozhodca md pristupovat' k iasov6mu limitu s toleranciou. Odobraf loptu a nariadit' NVK je vhodn6, ak brankdr
oiividne, di opakovane vdha s rozohrdvkou (zjavne zdriuje).

Odporudenie pre t16nerov:

Tr6neri by mali hr6dov uiit rozohrat' to najrrichlej5ie a neiakat do Siestej sekundy, rovnako takje potrebn6 uiit
pohybu hrdda v poli, aby sa uvoliovali od sripera a umoZnili brankdrovi rozohranie lopty.

Ak odohr6 brankSr loptu zo svojho pokutov6ho fzemia do pol'a nohou, musi nim rozohran6 lopta dopadnrit'
na vlastnri polovicu ,,mal6ho ihriskai alebo sa lopty mus[ dotknf( na vlastnej polovici inf hrSE sk6r, nei lopta
prejde cez poliacu tiaru. TSto podmienka plati aj pre ostatnlich hrSEov vo vlastnom pokutovom rizemi, ak
bola lopta predtrim von z hry (pri zahr6vani Standardnej situdcie). Poru5enie tohto pravidla sa trest5 PVK
z myslen6ho miesta, kde lopta preila stredovri Eiaru. Rozhodca m6ie uplatnit'pravidlo o ponechani vrihody
v hre pre sripera. V rozohranf lopty rukou brank5r nie je obmedzenri

Ak sa dotkne brankSr lopty rukou znovu po tom, Eo ju z ruky pustil bez toho, aby sa medzi ttim niekto inti
lopty dotkol, je druistvo potrestan6 NVK z miesta priestupku. Takf istf je trest za to, ak brank6r chpi
6myseln[,,mal( domov".

Osobnri trest je len 10 min. za vylfienie.

Hriii bude poslanri von z ihriska fstne bez ukSzania iervenej karty.



Pravidlo lX : Standardn6 situdcie

1. Rozohratie hry a ireb. Plati znenie pravidla 8 Pravidiel futbalu s ttimito odch'ilkami:
Zrebovanie volby strany plati pre obe paraleln6,,mal6 ihrisk5". Zrebuje sa len na jednom ,,malom ihrisku".
Pri vfkope (rozohrati hry) musia byt hr56i stpera od lopty 6 m
Vhadzovanie. Plati znenie pravidla 15 Pravidiel futbalu s tlimito odchtilkami:
Na iiarach vyznaEenfch mal'imi klobriEikmi, je rozhodnutie o lopte v aute rozhodcom roben6 pokiaf moino
presne, ale ak to nie je presvedEiv6, nechd rozhodca pokraiovat'v hre.

Vvsvetlenie:

Tdto benevolencia prispieva k plynulosti hry a nadvSzuje na pravidld pripravkornich kateg6rii. Presne rozhodn(t
nepresn6 vyznaienie ihriska je sam6 o sebe taZk6 a ak majri hr6ii snahu zachytif loptu a hra{, tak toto t( snahu

podporuje.

Odporuienie tr6nerom:

Tr6neri majri vychovdvat' svojich hr6dov tak, aby sa snaZili hra(, pokial majri 5ancu zachytit' loptu na ihrisku, ale ak si

myslia, Ze lopta je v aute mimo hry, preruiia svoju hru a priznajri loptu sriperovi. Ciele vfchovy k hodnotdm musia
prevaiovat' smerovanie vfchovy k rispechu.

Odporudene rozhodcom:

Ak chce rozhodca hrdta brdniaceho rozohrat' vhadzovanie posunrit d'alej, je vhodn6 povedat' podet krokov
dozadu.2m = 4 kroky.

2. Kop od briinky. Plati znenie pravidla 17 Pravidielfutbalu s t'imito odchtilkami:

Kop od brdnky sa vykon6 tak, ie lopta bude poloiend pred br5nku vo vzdialenosti cca 8 m od brdnkovej iiary
(napravo, alebo nalavo od miesta, z ktor6ho sa zahr6va pokutovri kop). Hr6ii m6iu po kope od br6nky
prevziat' loptu v PU, ale potom m6iu byt v PU br6nenri a atakovani s(perom. Hr6ii sripera sri pri kope od
br6nky mimo PU.

3. Kop z rohu. Plati znenie pravidla 17 Pravidiel futbalu s tfmito odch'ilkami:

Rohov6 kopy'sti rozohr6van6 z vyznatenej vzdialenosti . Uzemie rohov6ho kopu nie je vyznaten6 a lopta je

rozohr5vanS v tesnom kontakte iiar ihriska.
Hr5ii sf pera sa nesmf pribliiit', pred rozohranim k lopte na vzdialenost' menliu nei 6 m.

Vvsvetlenie:

Pravidlo bv nemalo velmi preferovat' Wznam teito Standardnei situdcie. lde o to, aby rohy nemuseli zahrdvat'

len akcelerovani hriidi, ale sk6r hrddi s dobrou kopacou technikou. Zase sa tfm zvidSuje moZnost' strelit' 96l,
najmd ak sri na jednom ihrisku vyuiit6 velk6 brdnky.

4. Volnf kop. Plati znenie pravidla 13 Pravidiel futbalu s t'imito odch'ilkami:
Pri zahr5vanivol'n'ich kopov musia byt hrriEi sfpera najmenej 6 m od miesta priestupku.

Odporudenie t16nerom:

Pre rozvoj tvorivosti a technicko-kombinadnlich schopnosti hrSiov sa odporuiuje utit' aj zahrdvanie vol'nfch
kopov.

5. Pokutovri kop. Plati znenie pravidla 14 Pravidiel futbalu s ttfmito odch'ilkami:
Pokutovri kop je zahrdvanri zo vzdialenosti 8 m.

Pravidlo X: Postavenie mimo hru - ofsaid

Plati znenie pravidla 11 Pravidiel futbalu s t'imito odchtilkami:
Pravidlo o postaveni mimo hru - ofsajd plati v priestore medzi br5nkovou Eiarou a hranicou pokutov6ho
0zemia.

Vvsvetlenie:



lde o posunutie vyuZitia pravidla o postaveni mimo hru z futbalu dospelfch, zo stredovej diary za iiaru PU

,,mal6ho ihriska".
Vzhladom na to, Ze je na ,,malom ihrisku" len jeden rozhodca, je potrebn6 riplne a bez rozporov re5pektovat'
rozhodnutia o postaveni mimo hru, ako aj in6 rozhodnutia rozhodcu, vzhladom na v,ichovnri charakter
stretnutia pre mladfch hrdiov.

Pravidlo Xl: V'istroi hr5iov

Plati zneniepravidla 7 Pravidiel futbalu, ale nie je dovolen6 hrat s kopaikami s vymenitelnrimi 5tupfami.
Oba timy oddielu majf jednu sadu dresov, alebo zo srihlasom rozhodcu aspoi rovnakri farebnti kombindciu
dresov. Cisla dresov A a B druistiev sf uveden6 v z5pise o stretnuti.

Pravidlo Xll: Rozhodcovia

Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidiel futbalu s trimito odchrilkami:

Stretnutie na ,,malom ihrisku" vedie rozhodca bez asistentov. V pripade hry na dvoch,,malrich ihriskdch",
mii kaid6,,mal6 ihrisko" iedn6ho rozhodcu.

Od poruf enie rozhodcom :

Pozicia rozhodcu v kateg6rii Ziakov m6 aj rnichovnri charakter, preto by mal dbat' na principy chovania fair - plad

a spolodne s oboma tr6nermi a dlenmi realizainfch timov. Ak nie je moin6 sa s tr6nermi dohovoritv krizovfch
situdcidch, potom sa rozhodca musi snaZit' ukludnit tUto situdciu. Na toto m6iu rozhodcovia na paralelnrich

ihriskdch vyuiit' aj vzdjomnri poradu a preruiit' hru na oboch ihriskdch.

Odporuienie t16nerom:

WchovnrivVznam z6pasu pre mladVch hrddov. uienie sa k re5pektu, k autorite rozhodcu a priiimanie ieho Wrokov
bez vVhrad. To ie z5rovefi sp6sob. ako sa hrdti uiia s0stredovat na hru a vlastnri Wkon.

Pravidlo Xlll: Nevhodn6 spr5vanie funkcion5rov a div6kov

l.Div5ci majri z5kaz vstupu na ihrisk5 a zost6vajri v priestoroch vyhradenrich pre div6kov. V pripade nevhodn6ho
sprSvania div5kov ii Elenov realizain'ich timov, nasledujf tri kroky konania rozhodcu smerom k akt6rom
nevhodn6ho sprdvania:

1.. Vyzve akt6rov k ukludneniu.

2. Vykiiie akt6rov z priestorov urEenrich pre div5kov pri ,,malom ihrisku". V pripade, ie je priestor pre
divSkov bezprostredne pri Eiare ,,mal6ho ihriska", vyk5ie akt6rov do vzdialenrich priestorov a poiiada
usporiadatefov o vykonanie jeho poiiadavky.

Vvsvetlenie:"

Vzdialen6 priestory sU tak6, odkial nie je moZn6 ovplyvfiovat dianie na ihrisku fyzickou pritomnostou ii
krikom.

3. UkonEi stretnutie 0:3 v neprospech timu, ktor6ho fanf5ikovia Ei funkcion5ri sa zjavne nevhodne
spr6vali a v5etko zapiSe do z6pisu o stretnuti. V pripade, ie nie je moin6 uriit', ku ktor6mu timu akt6ri
nevhodn6ho sprdvania patria, alebo sa toto deje obojstranne, tak skonii zdpas 0:0 a ani jeden tim
neziska body do sri{aie.

2.V pripade, ie timy nesrihlasia s postupom rozhodcu, uved( to v z5pise o stretnuti a dalej sa postupuje podla
platn6ho disciplinSrneho poriadku.

Odporudenie pre rozhodcov a t16nerov:

Tr6neri a rozhodcovia bv mali spolupracovaf poias priebehu stretnutia a snaiit sa abv prebehlo v duchu fair
plav a musia si uvedomovat'. Ze ak6kolvek stupfiovanie naodtia ie 5kodliv6 pre Wchovu h16dov. kv6li ktorVm tam
v5etci oreanizdtori di in6 osobv sri. Smerom k rieSeniu probl6mu a ukludneniu situdcie, bv rozhodne mali
komunikovat' ako partneri predovietkVm rozhodcovia a tr6neri.


