Organizacia zdpasov MZ U 12

Hracia plocha : 2 ihriské na “poloviciach” velkého ihriska s rozmermi minimalne 60 x 40 m a
maximalne 68 x 45 m. ,,Malé ihrisko* je ohranicené postrannymi &iarami velkého ihriska,, Giarami
inej farby, alebo nizkymi klobuc¢ikmi.

Pocet hracov: 6+1, 6+1

Lopta - velkost: ¢.4

Branky -rozmer: 5x2 m

Hraci ¢as : 2 x 30 minut

Striedanie : hokejové len v technickej zéne

Rozhodcovia : dvaja. starsi ako 16 rokov, zabezpecuje domaci klub pre kazdé ihrisko
Pokutové tzemie: 12,5 m od brénkovej ¢iary oznecené nizkymi klubucikmi a kuzelmi na
postrannej Ciare

Znacka PK: 8 m od brankovej Ciary

Technickd z6na-
. hostia




Pravidla pre mladsich Ziakov U12

Motto: Koucovanie pre pochopenie hry

Ciele, alebo preco tato forma zdpasov

Ciefom je:

1.

U¢it deti a mladych hraéov hrat futbal tak, Ze ho budu hrat v podmienkach a v prostredi, ktoré zodpoveda ich
postupne sa meniacim telesnym a psychickym moZnostiam. Vekovym zvld$tnostiam musia byt prispdsobené:
hracia plocha, branky, lopta, ale aj pedagogické vedenie deti. Kou¢ovanim rozumieme taky spdsob vedenia
mladych hragov, ktory vidy pomaha odkryvat ich potencial pre buddcnost.

Primeranym poétom hraov na malom ihrisku dosiahnut ¢o najrozsiahlejSieho zapojenia vietkych hradcov do
hry so zameranim na individudlne schopnosti, skupinovy herny vykon a uZ aj silnejSie teamové vnimanie.
Z hladiska $pecifickych schopnosti ide o orientdciu na malom priestore, rychlost rozhodovania a rie$enia
hernych situdcii, vidy v spojitosti s loptovou technikou.

Driat svetovy trend odvedenia pozornosti hracov, trénerov, rodicov a dalSich divékov od zamerania sa na
uspech a poéitanie bodov k ovela déleZitejSiemu ciefu, zamerat sa na vychovu a herny vykon.

Celym systémom ponuknut lepSie moZnosti ziskat herné skdsenosti a najmé p6Zitky z hry, ktoré si motivéciou
mladych hré&ov k hraniu futbalu. Tato $truktira motivacie k futbalu lepsSie zodpovedd poZiadavkam na Uspech
hraéov v dospelosti, €o znamend aj Uspech slovenského futbalu v medzindrodnom porovnani.

NajdoleZitejSie zdsady vedenia detiv hre

Futbal mladsich Ziakov nie je futbalom dospelych a hraci su doleZitejsi neZ hra samotna.

Zamerajme svoju pozornost v prvom rade na to, ako hradi hraju, ¢o sa im dari a ¢o nie. Povzbudzujme, chvdlfme,
vysvetfujme, opravujme, radujme sa, ale kontrolujme sa a nevylievajme si zlost.

Stanovme si zasady kou€ovania pre seba (tréneri) a stanovme ich tieZ pre rodi€ov, v duchu hesla: , Rodi¢ia fandia,
ale nekouduju!”. Tieto zasady naleZite vysvetlujme a dodrZzujme, lebo rodicia, tréneri, rozhodcovia, ale aj dalsi
dospeli na vychove deti spolupracuju.

Nauéme deti hrat na viacerych postoch a v réznych rozostaveniach. Tymto ich nauc¢ime aj zakladom hernej
viestrannosti a rozvinieme ich tvorivé herné myslenie, ¢o uz st zaklady uspechu aj vo svetovom futbale.

Pravidlo I: Pocet hracov

1. Hra 6 hracov v poli a brankar.
2. Podla rozpisu sttaZe sa hra paralelne na dvoch malych ihriskéach, situovanych na oboch poloviciach hracej

plochy velkého ihriska. Najskér hra roénik U 13 na velké ihrisko a potom U 12 na dve “male ihriska”. Poradie
roénikov je moZné zamenit jedine po elektronickej ¢i pisomnej dohode oboch stran najneskor jeden deii pred
zapasom.

Pocet hracov pripravenych zasiahnut do zapasu .

musi byt pripravenych nastipit minimalne 16 hra¢ov /14+2/, rozdelenych do druistiev A a B, to znamena Ze
kazdé druzstvo ma minimalne jedného nahradnika /2x 6+1+ nahradnik/



Vysvetlenie:
Ciefom je, aby hrali v3etci hraci ¢o najviac, pokial je to mozné. Snahou je zaistit vSetkym hra¢om dostatoény
podet odohranych minut, ktoré su dolezité pre ich individudlny rozvoj. V3etci hraci tak maju moznost stéle sa
zlepSovat. Vietkym hra¢om by mal klub zabezpeéit, pri norméinych podmienkach, cca 2/3 hracej doby strévenej
v hre, pricom zdleZi vidy na okolnostiach ako: dochddzka, zdravotny stav, nadanie hraéa, atd.

Odporudenia pre trénerov:

V paralelne hrajlcimi zdpasoch, je rozdelenie na druzstva A a B len v oznaceni, ale nemalo by prinasat delenie
na horsi a lepsi tim. Dlhodobé delenie na dva vyrovnané teamy prinasa viac pozitiv, nez variant silnejSieho
a slabsieho timu a to tak z hfadiska psychologického, ako aj z hfadiska ucenia hry.

Pravidlo Il: Hracia plocha

1. Zapasy sa maju hrat na kvalitnych prirodnych, alebo umelych povrchoch (v silade s ustanovenim prislusnej
sataze).

2. Hracia plocha ,malého ihriska“ ma rozmery: minimalne 60x40m a maximalne 68x45m. ,Malé ihrisko” je
ohranicené postrannymi ¢iarami velkého ihriska, ¢iarami inej farby, alebo nizkymi klobucikmi.

3. Ak oznacime ,,malé ihrisko” pomocou nizkych klobucikov, tieto rozmiestnime s rozstupom 4 m, aby hraéom
dostatoc¢ne ukazovali hranice. Myslena poliaca Ciara je vyznacena priamo na postrannych ciarach farebne
odlisenymi klobti¢ikmi, alebo zastavkami vo vzdialenosti 0,75 — 1m od postranne;j ¢iary.

4. Pokutové uzemia (PU) st vyznaené cez celG Sirku ,malého ihriska“ a na postrannych &iarach farebne
odlienymi klobucikmi, alebo zastavkami vo vzdialenosti 0,75 — 1m od postrannej ¢iary ,malého ihriska”.
Vzdialenost ¢iary PU od brankovej &iary je $tandardne 12,5 m. Na vyznadenie mozno vyuiit predfzend
postrannu ¢&iaru pokutového tizemia velkého ihriska, pokial' spliia rozpstie 10-15m od brankovych &iar
»malého ihriska“.

Vysvetlenie:
Vyznagenie postrannych &iar aj PU je mozné urobit aj pomocou materiglov, ktoré mozno po zapase odstranit,
alebo po kratkom Case sami zmizn( — (lepenka, PVC, vapno, sypky material inej farby,...). Vyznamné je, aby
zostatky po ciarach malého ihriska nemylili hra¢ov velkého futbalu. Zastavka je najmenej 1,50 m vysokd a
ty¢ hore zaoblena na ktorej je pripevnend zastavka, popripade len samotna ty¢.

Posunuté klobuciky su priebeZne opravované ur¢enymi osobami, okrem hracov.

Odporucenia pre trénerov:

Opravovanie posunutych klobucikov robia €lenovia realizaénych teamov oboch stperov, rozhodcovia, urceni
pomocnici z radov rodi¢ov a pod. Vzhfadom k myslenym Ciaram je potrebné, aby rozhodcovia aj tréneri
pristupovali k r6znym obmedzeniam vyplyvajucich z pravidiel (napr. aut, roh, ...) s citom.
Znacka pokutového kopu je vyznaéena 8 metrov pred brankou.

5. Uzemie rohového kopu nie je vyznaéené a rohy sa kopt od rohu ,malého ihriska“.

6. Ak sa hra paralelne na dvoch ,,malych ihriskach®, potom stredna neutralna z6na medzi ,,malymi ihriskami” je
5-10m.

7. Na strane stacionarnych branok velkého ihriska musi byt postranna é&iara ,,malého ihriska” vo vzdialenosti
1,5-5,5m od priliehajicej brankovej Ciary velkého ihriska. V pripade, Ze je vyuZita brankova ¢iara hracej
plochy velkého ihriska, je potrebné odstranit stacionarne branky a zaslepit otvory v zemi. Zodpovednym je
hlavny usporiadatel.

8. Technicka zéna, zéna pre striedanie hraéov a hraéske lavi¢ky je umiestnend medzi malymi ihriskami



Pravidlo Ill: Velkost branok

1. Branky maji rozmery 2x5m a si umiestnené uprostred brankovych é&iar. Branky maji siete a musia byt
zaistené proti pddu. Na brankach nesmu byt ostré vyénelky a hrany, o ktoré by sa bolo moiné zranit, za ¢o
zodpoveda hlavny usporiadatel. Branky st bielej alebo striebornej farby.

2. Ak si na'stretnutie pouZité branky z projektu ,bezpeéna branka“, je moznost na nich pouzit reklamu podla
$pecifikacie v zmienenom projekte. Nepripustna je reklama na cigarety, alkohol, hazardné hry, tipovacie
spolocnosti a erotiku.

Vysvetlenie:
Rozmery 2x5 m priblizne koreluju - zachovévaju pomery branka-hra¢ v dospelosti. To je délezité pre hradsky
rozvoj v tychto kategériach.
Branky z projektu ,,bezpeéna branka“ sii z kompozitného materidlu a st len tazko prevratitelné, takZe ich nie je
potrebné kotvit. Projekt ,,bezpeénd brianka” podporuje bezpecnost na ihriskdch mladeznickeho futbalu a je
predpoklad, Ze branky budu klubom darované.

Pravidlo IV: Hraci ¢as

Hraci Eas jedného stretnutia je 2 x 30 minut, poléasova prestavka v trvani 15 minut. V zapase je mozné zvysit
hraci éas na 2x35min, ak st k dispozicii aspofi 6 hraci na striedanie u obidvoch stuperov. Na navyseni hracieho
¢asu sa musia tréneri dohodnut pred zadiatkom stretnutia. Ak sa tréneri dohodnu, Ze ani jedno druistvo
nebude odchddzat na prestavku do $atni, tak je moina aj dohoda na kratSom trvani prestavky, minimaine
vsak 10 min.
Vysvetlenie:

Pre kluby, ktoré maju dostato¢ny pocet hracov je vyznamnym a doporuéenym variantom pre vyuZitie vacSieho
poctu hrécov, navysenie hracieho €asu na 2x35min. Predpokladom je nielen dostatoény pocet hracov na
striedanie do pola - najmenej 6, ale najma ich vyuZitie v priblizne 2/3 hracieho ¢asu.

sa dohovorit.

Pravidio V: Lopta
V kategériach U12-U13 sa hra s loptou velkosti 4. (hmotnost 290-390g, obvod 63-66 cm)

Vysvetlenie:
Ide o to, aby hraci mali moZnost loptu ovlddat pouZitim jemnejsich Struktdr riadenia pohybu (koordinacia) a nie
sa ho snaZit len silno odkopnut, ¢o pre rozvoj technickych zru¢nosti s loptou nie je vhodné. V tomto pripade, je
aspon pre fyzicky menej vyspelych hragov na tréning aj zdpas vhodnejsia lopta €. 4 - odlah¢end (hmotnost 290-
330g) a toto odporucenie plati najma pre kategériu U12.

Pravidlo VI.: Pozdrav pred a po zdpase

Pred zapasom a aj po skonéeni sa hraéi pozdravia hokejovym spésobom (ruky si podaju, alebo si tlapnd
dlafiami vsetci hraci).

Odporuéenie:
Najlepsim prikladom pre hracov je, ak sa pred zépasom pozdravia navzdjom vsetci ¢lenovia oboch realizacnych
teamov aj s rozhodcami stiskom ruky.

Pravidlo VII: Striedanie hracov

1. Striedanie je opakované a robi sa len v prerusenej hre. Hrac, ktory bol vystriedany, sa mdze v tom istom
zépase znovu vratit na hraciu plochu a zapojit sa do hry. Striedanie sa tyka vSetkych hraéov uvedenych



v zapise o stretnuti. Striedanie hraov musi byt ozndmené rozhodcovi pri preruseni hry a vykona sa ¢o
najrychlejsie, aby nedochadzalo k mrhaniu s hracim €éasom. Hraéi, ktori nastupuji na hraciu plochu, musi byt
pripraveny pri lavicke nahradnikov v priestore technickej zény. Hraéi, ktori z hracej plochy odchadzaju, ju
moZu opustit tieZ len v technickej zéne. Vynimkou je iba zranenie hraca. Nie je obmedzeny celkovy poéet
striedani, ani pocet striedani jedného hra¢a. Vymeneny hra¢ sa méZe zapojit do hry kedykolvek vyssie
uvedenym spdsobom. Za spravne vykonanie vymeny hraéov a ich spravny poéet na hracej ploche je
zodpovedny veduci druistva a tréner. Ak rozhodca zisti vy33i poéet hraéov z jedného druistva na hracej
ploche, hru prerusi (pokial neuplatni vyhodu v hre) a hraéa, ktory priiel ako posledny, vykaze z hracej
plochy. Hru naviaZe NVK v mieste, kde bola lopta v okamZiku prerusenia hry.

Odporucenia pre trénerov:

1. Snahou trénerov musi byt zaistit vietkym hra¢om dostatoénd dobu v hre, pre ich individudlny rozvoj.

2. Vhodné je striedat v zhruba dopredu uréenom ¢ase, alebo v &ase, kedy sa hrad& mélo zapojuje do hry. Pre
dostato¢né vniknutie hracov do hry je dobré, nechat hragov hrat minimélne desatminttové dseky. Ak budeme
striedat hracov po kratkych ¢asovych Usekoch, obmedzujeme tak fyzickl aj dudevni dcast hracov v hre a
trénujeme iné psycho-fyziologické mechanizmy.

3. Nestriedajme hréca, ktory prave urobil chybu. Striedanie u mladdeZe nie je trestom za chybu. Robit chyby je
prirodzené a hraci hlavne v tomto veku sa chybami uéia. Pri opakujdcich sa chybédch je treba dat pozor na
fixovanie chyb ako beiny prejav procesu uéenia. Pri striedani hraov na iny post je dobra kratka motivacia
na nové ulohy.

4. Brankari by aj v tejto kategérii mali byt nasadzovani do hry v poli a to najmi v pripade, Ze je viac brankdrov nez
branok. Dévodom takého striedania je vestranny hraésky rozvoj. Hradi v branke mézu chytat s rukavicami, ale
aj bez nich. Dévodom na chytanie bez rukavic je ziskanie va&Sieho citu na loptu a ziskavanie odolnosti proti
Uderu lopty. Dovodom na chytanie s rukavicami je otupenie strachu z bolestivého zésahu do ruk a priblizovanie
sa vzorom z dospelého futbalu. O tom, ¢o je lepsie by sa mal rozhodndt brankar.

Pravidlo VIlI: Zakazand hra

Plati znenie pravidla 12 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:

1. Brankadr musi po akomkolvek chyteni lopty dat loptu do 6 sekiind na zem, alebo rozohrat. Ak by podla
rozhodcu brankar loptu nepoloZil na zem, alebo nerozohral véas, nasleduje NVK z miesta priestupku.

Odporucenie pre rozhodcu:

Rozhodca ma pristupovat k ¢asovému limitu s toleranciou. Odobrat loptu a nariadit NVK je vhodné, ak brankar
ocividne, ¢i opakovane vaha s rozohravkou (zjavne zdriuje).

Odporucenie pre trénerov:

Tréneri by mali hracov ucit rozohrat ¢o najrychlejsie a necakat do Siestej sekundy, rovnako tak je potrebné ugit
pohybu hréca v poli, aby sa uvolfiovali od stipera a umoznili brankérovi rozohranie lopty.

Ak odohra brankar loptu zo svojho pokutového Gizemia do pola nohou, musi nim rozohrana lopta dopadnut
na vlastnu polovicu ,malého ihriska“, alebo sa lopty musi dotknit na vlastnej polovici iny hraé skor, nez lopta
prejde cez poliacu Ciaru. Tato podmienka plati aj pre ostatnych hraéov vo vlastnom pokutovom Gzemi, ak
bola lopta predtym von z hry (pri zahravani $tandardnej situécie). Porusenie tohto pravidla sa trestd PVK
z mysleného miesta, kde lopta presla stredovi &iaru. Rozhodca méZe uplatnit pravidlo o ponechani vyhody
v hre pre stpera. V rozohrani lopty rukou brankar nie je obmedzeny

Ak sa dotkne brankar lopty rukou znovu po tom, €o ju z ruky pustil bez toho, aby sa medzi tym niekto iny
lopty dotkol, je druZstvo potrestané NVK z miesta priestupku. Taky isty je trest za to, ak brankar chyti
umyselna ,,mali domov”.

Osobny trest je len 10 min. za vylaéenie.
Hrac bude poslany von z ihriska ustne bez ukazania c¢ervenej karty.



Pravidlo IX : Standardné situacie

1. Rozohratie hry a Zreb. Plati znenie pravidla 8 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:
Zrebovanie volby strany plati pre obe paralelné ,,malé ihriska“. Zrebuje sa len na jednom ,malom ihrisku®.
Pri vykope (rozohrati hry) musia byt hraéi stipera od lopty 6 m
Vhadzovanie. Plati znenie pravidla 15 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:
Na c¢iarach vyznacenych malymi klobtcikmi, je rozhodnutie o lopte v aute rozhodcom robené pokial mozno
presne, aJe ak to nie je presved¢ivé, necha rozhodca pokracovat v hre.

Vysvetlenie:
T4to benevolencia prispieva k plynulosti hry a nadvizuje na pravidla pripravkovych kategérii. Presne rozhodnut
nepresné vyznadenie ihriska je samé o sebe tazké a ak maju hraci snahu zachytit loptu a hrat, tak toto tu snahu
podporuje.

Odporucenie trénerom:

Tréneri maju vychovévat svojich hragov tak, aby sa snazili hrat, pokial maju $ancu zachytit loptu na ihrisku, ale ak si
myslia, Ze lopta je v aute mimo hry, prerusia svoju hru a priznaji loptu stperovi. Ciele vychovy k hodnotam musia
prevazovat smerovanie vychovy k Uspechu.

Odporucéene rozhodcom:

Ak chce rozhodca hréiéa braniaceho rozohrat vhadzovanie posunut dalej, je vhodné povedat pocet krokov
dozadu.2m = 4 kroky.
2. Kop od branky. Plati znenie pravidla 17 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:

Kop od branky sa vykona tak, Ze lopta bude poloZena pred branku vo vzdialenosti cca 8 m od brankovej Ciary
(napravo, alebo nalavo od miesta, z ktorého sa zahrava pokutovy kop). Hra¢i m6zu po kope od branky
prevziat loptu v PU, ale potom mézu byt v PU braneny a atakovani siperom. Hraéi stpera st pri kope od
branky mimo PU.

3. Kop z rohu. Plati znenie pravidla 17 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:

Rohové kopy-sii rozohravané z vyznaéenej vzdialenosti . Uzemie rohového kopu nie je vyznaéené a lopta je
rozohravana v tesnom kontakte Ciar ihriska.
Hraci siipera sa nesmu priblizit, pred rozohranim k lopte na vzdialenost mensiu nez 6 m.

Vysvetlenie:
Pravidlo by nemalo velmi preferovat vyznam tejto Standardnej situdcie. Ide o to, aby rohy nemuseli zahravat

len akcelerovani hrdéi, ale skér hradi s dobrou kopacou technikou. Zase sa tym zvacsuje moZnost strelit gdl,
najma ak su na jednom ihrisku vyuzité velké branky.

4. Volny kop. Plati znenie pravidla 13 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:
Pri zahravani volnych kopov musia byt hraéi sipera najmenej 6 m od miesta priestupku.

Odporucenie trénerom:

Pre rozvoj tvorivosti a technicko-kombinaénych schopnosti hracov sa odporucuje udit aj zahrdvanie volnych
kopov.

5. Pokutovy kop. Plati znenie pravidla 14 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:
Pokutovy kop je zahravany zo vzdialenosti 8 m.

Pravidlo X: Postavenie mimo hru - ofsajd

Plati znenie pravidla 11 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:
Pravidio o postaveni mimo hru - ofsajd plati v priestore medzi brankovou ¢iarou a hranicou pokutového
uzemia.

Vysvetlenie:



Ide o posunutie vyuZitia pravidla o postaveni mimo hru z futbalu dospelych, zo stredovej &iary za Ciaru PU
»malého ihriska“.

Vzhfadom na to, Ze je na ,malom ihrisku” len jeden rozhodca, je potrebné dplne a bez rozporov re$pektovat
rozhodnutia o postaveni mimo hru, ako aj iné rozhodnutia rozhodcu, vzhfadom na vychovny charakter
stretnutia pre mladych hracov.

Pravidlo XI: Vystroj hracov

Plati zneniepravidla 7 Pravidiel futbalu, ale nie je dovolené hrat s kopa¢kami s vymenitefnymi Stupfami.
Oba timy oddielu maju jednu sadu dresov, alebo zo stihlasom rozhodcu aspori rovnaki farebni kombinaciu
dresov. Cisla dresov A a B druistiev st uvedené v zapise o stretnuti.

Pravidlo Xll: Rozhodcovia

Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidiel futbalu s tymito odchylkami:

Stretnutie na ,malom ihrisku” vedie rozhodca bez asistentov. V pripade hry na dvoch ,, malych ihriskach“,
ma kaZdé ,,malé ihrisko” jedného rozhodcu.

Odporucenie rozhodcom:

Pozicia rozhodcu v kategdrii Ziakov ma aj vychovny charakter, preto by mal dbat na principy chovania fair — pla¢
a spoloéne s oboma trénermi a élenmi realizaénych timov. Ak nie je moZné sa s trénermi dohovorit v krizovych
situaciach, potom sa rozhodca musi snaZit ukfudnit tuto situdciu. Na toto moéZu rozhodcovia na paralelnych
ihriskdch vyuZit aj vzajomnu poradu a prerusit hru na oboch ihriskach.

Odporucenie trénerom:

Vychovny vyznam zdpasu pre mladych hraéov, u€enie sa k re3pektu, k autorite rozhodcu a_prijimanie jeho vyrokov
bez vyhrad. To je zdroveri spdsob, ako sa hrééi udia sustredovat na hru a vlastny vykon.

Pravidlo XIll: Nevhodné spravanie funkcionarov a divikov

1.Divaci maju zakaz vstupu na ihriska a zostavaju v priestoroch vyhradenych pre divakov. V pripade nevhodného
spravania divdkov ¢&i €lenov realizaénych timov, nasleduju tri kroky konania rozhodcu smerom k aktérom
nevhodného spravania:

1. Vyzve aktérov k ukludneniu.

2. Vykaie aktérov z priestorov uréenych pre divakov pri ,malom ihrisku”. V pripade, Ze je priestor pre
divikov bezprostredne pri éiare ,malého ihriska“, vykaze aktérov do vzdialenych priestorov a poziada
usporiadatelov o vykonanie jeho poZiadavky.

Vysvetlenie:”

Vzdialené priestory su také, odkial nie je moiné ovplyviiovat dianie na ihrisku fyzickou pritomnostou &i

krikom.

3. Ukonéi stretnutie 0:3 v neprospech timu, ktorého fanusikovia i funkcionari sa zjavne nevhodne
spravali a vietko zapiSe do zapisu o stretnuti. V pripade, Ze nie je moZné uréit, ku ktorému timu aktéri
nevhodného spravania patria, alebo sa toto deje obojstranne, tak skonéi zapas 0:0 a ani jeden tim
neziska body do sutaie.

2.V pripade, Ze timy nesuhlasia s postupom rozhodcu, uvedti to v zapise o stretnuti a dalej sa postupuje podia
platného disciplinarneho poriadku.

Odporucenie pre rozhodcov a trénerov:

Tréneri a rozhodcovia by mali spolupracovat po&as priebehu stretnutia a sna?it sa aby prebehlo v duchu fair
play a musia si uvedomovat, Ze akékolvek stupriovanie napétia je Skodlivé pre vychovu hracov, kvoli ktorym tam
vSetci_organizatori €i iné osoby su. Smerom k rieSeniu problému a ukfudneniu situdcie, by rozhodne mali
komunikovat ako partneri predovietkym rozhodcovia_a tréneri.




